
経営学部　国際デザイン経営学科 2026年4月1日

　国際デザイン経営学科は、数理・論理的思考に基盤を置きながら、経営学に関する知識を裏付けに、デジタル技術の基本原理についての知識を身に付け、グローバルな視点と多様性を尊重し、他分野の人々と協調しながら、社会課題に対する解決法をデザインできる人材を育成する。

　本学HPに掲載　　　　　https://www.tus.ac.jp/about/faculty/policy/ ：必修科目 ：選択必修科目 ：選択科目

分野

教育課程編成・実施の方針、卒業（修了）認定・学位授与の方針

人材育成に関する目的

線形代数学および演習１

微分積分学および演習１

学士課程　４年次学士課程　1年次 学士課程　2年次 学士課程　3年次

プログラミング基礎２プログラミング基礎１

情報基礎および演習１

統計入門

線形代数学および演習２

微分積分学および演習２

キャリアデザイン

情報基礎および演習２

国際デザイン経営概論

コ・デザインプロジェクト

観察・思考・表現演習

テック基礎

デザインのデザイン ナラティブ理論

デザインの学と術

イノベーション・チーム・ラボ

多次元デザイン

IDM演習１（経営学系）

IDM演習２（国際系）

IDM演習２（デジタル系）

IDM演習２（デザイン系）

IDM演習２（経営学系）

Creative Confidence デザイン思考

IDM演習１（国際系）

IDM演習１（デジタル系）

IDM演習１（デザイン系）

プロジェクトマネジメント

一人称のデザイン

ミーティングデザイン Entrepreneurship and
Inovation

卒業研究１ 卒業研究２

経営学入門

経営管理論 企業倫理

Management Information
Systems

経営の経済学

会計学概論

経営組織論

経営戦略論

Information Systems Strategy
and Management

Data Visualization for
Bussiness

Digital Marketing マーケティングデータ分析

イノベーションマネジメント

ビジネス法務

意思決定論

マーケティング理論

メディアインタラクションデザイン

コンピューテーショナルデザイン

International Management

応用異文化コミュニケーション

アジア事情

Introduction to European
Studies１

Introduction to European
Studies２

基礎異文化コミュニケーション

Japan in a Global Context

Global Leadership

オペレーションズマネジメント

共通
(基礎)

共通
(デザイン経営)

デザイン

経営学

デジタル

国際

情報セキュリティ

AIとビジネス戦略

デジタル・ヘルスケア

データサイエンス・AI応用基礎

エコシステムと標準化

マーケティングリサーチ

UX/UIデザイン

Enterprise Architecture

プログラミング応用

Information Ethics

「IDM演習1」において国際系・デジタル系・
デザイン系・経営学系からいずれか2つの系を
1単位ずつ修得し、IDM演習2において未履
修の2つの系を1単位ずつ修得し、合計で4つ
の系について4単位修得する
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